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COPA DE ESPAÑA Y OTRAS 

ACTIVIDADES 

Copa de España 

La Copa de España será un torneo no oficial de 3x3x3 donde se realizarán enfrenta­
mientos entre equipos formados por las diferentes comunidades autónomas 

La intención será tener un equipo formado por 3 personas por cada comunidad autóno­
ma pero en caso de no tener equipos suficientes, se podrán realizar equipos mixtos en­
tre varias comunidades autónomas, así como la posibilidad de que una comunidad au­
tónoma pudiera tener dos equipos diferentes, dependiendo de las inscripciones, como 
otros años. 

Los enfrentamientos se realizarán a través de tandas. En cada tanda, cada equipo al 
completo deberá cronometrarse de forma ordenada y seguida uno por uno, el equipo 
cuya suma de tiempos sea menor, se llevará esta tanda. 

La estructura, siguiendo la de años anteriores, sería la siguiente: 

• Fases iniciales: enfrentamientos al mejor de 1 tanda.

• Semifinales: al mejor de 3 tandas.

• Final: al mejor de 5 tandas.

Para inscribirse solamente habrá que rellenar el formulario. 

Categorías no oficiales 

Se prevé coordinar con la AES un stand, quizás conjunto AES/Euskal en el que se reali­
zarán diferentes actividades, similar a como se desarrolló en el Europeo de Pamplona, 
en el Mundial de Seattle, Nacional de Portugal 2025, etc 

Algunas de estas categorías pueden ser: 

• Mirror

• FTO

• Team BLD

• FMC Lineal

• Mini Guilford (solo si hay bastantes voluntarios para mezclarlo)

• 2-7 Relay

• 4x4 One-Handed

EUSKAlCUBING 26 
ASOCIACIÓN VASCO-NAVARRA DE SPEEDCUBING 



EUSKALCUBING 
ASOCIACIÓN VASCO-NAVARRA DE SPEEDCUBING 

Stand AES & EuskalCubing 

Como se ha mencionado anteriormente, se coordinará un stand AES/Euskal similar al 
de este año 2025, en el que se venderá merchandising, se harán actividades como el 
Bingo, Mosaicos, etc. 

Campeonato de puzzles - Colaboración con AEPUZZ 

Se valora realizar una competición de puzzles simultánea, organizada por AEPuzz. Se 
intentará gestionar para que los competidores y asistentes puedan competir tanto en 
categorías oficiales de la WCA como en los puzzles, aunque quizás sea necesario no 
apuntarse a alguna categoría oficial, como por ejemplo 6x6, 7x7 o Megaminx. Se inten­
tará realizar las categorías de individual y por parejas, posiblemente incorporando un 
puzzle inédito. La zona reservada para el campeonato se puede observar en el mapa 
mostrado previamente, siendo esta la zona amarilla en la parte superior. 

- Campeonato Ávila 2023 -
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VOLUNTARIOS 

Tener un equipo potente de voluntarios es clave para el correcto desarrollo del Cam­
peonato. A continuación se detalla la selección, distribución y beneficios de los volunta­
rios. 

Selección 

Las personas que quieran ser voluntarias deberán rellenar un formulario con sus datos 
y disponibilidad de horarios, así como qué tareas prefieren hacer y un miembro del 
equipo organizador será el que los seleccione y adjudique las tareas en base a sus pre­
ferencias (en la medida de lo posible). 

¿Cuántos voluntarios? 

Dependería del número de competidores, pero se estima que un 20% del total de com­
petidores. Para 400 competidores serían aproximadamente 80 voluntarios. 

. # de 
1. Equipo " 1 t . 

Tareas a rea izar 
vO un arios 

Organizadores 

Delegados 

Data entry 

Registro 

Stand AES/ 
Euskal 

Streaming 

Staff general 

Sala auxiliar 
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6 

6 

25 

10 

Coordinar el funcionamiento de la competición, 
tareas específicas detalladas más arriba. 

Delegar y asegurarse que la competición cumple el 
reglamento de la WCA. Preparar siguientes grupos, 

dar contraseñas, ayudar con transiciones. 

Meter tiempos, preparar hojas para los siguientes 
grupos, hacer el doble check, recoger scorecards. 

Dar acreditaciones, bolsa con regalos, control de 
accesos durante los 3 días. 

Gestionar venta de merchandising, información, 
categorías no oficiales. 

Realización de Streaming y comentario 

Mezcladores, runners, jueces de manera mucho 
más intensiva que un competidor normal. 

Voluntarios que se centrarán en la entrega de 
puzzles, mezclar Multi, y hacer de juez en las distin­
tas disciplinas de concentración. Cuando no haya 

estas estarán haciendo tareas en la zona principal. 
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Asignación de tareas 

Se trabajará con herramientas potentes de software para crear grupos (compscript) 
para asignar tareas tanto a los voluntarios como a los competidores. Los voluntarios se 
centrarán más en tareas como juez, runner y se recurrirá más a los competidores para 
tareas de mezclar. La final de 3x3 se gestionará íntegramente por delegados. 

¿Qué ventajas tendrán? 

• Devolución de la mitad del registro, a valorar la devolución completa.

• Comida gratis los tres días de la competición.

• Camisetas o sudaderas para Voluntarios.

• Un regalo extra si el presupuesto lo permite.

Los voluntarios podrán tener un acompañante gratuito, y dispondrán de asientos 
prioritarios para poder disfrutar de las finales. 

Se valorará reservar un vestuario exclusivo para staff con sus propias taquillas donde 
también podrán practicar y descansar en sus momentos libres. 

También habrá una mesa específica para voluntarios, en la que podrán hacer el registro 
desde el día anterior (si pueden acudir a montar) para no tener que invertir tiempo 
durante los días de competición. 
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PATROCINADORES 

Actualmente, a pesar de desconocer la elección, o no, de nuestra candidatura, hemos 
iniciado un intenso trabajo de patrocinio con vistas a poder reducir los costes del pre­
supuesto inicial planteado. El objetivo es acceder a algunas de las metas secundarias, 
más ambiciosas, que nos hemos marcado (streaming, pantallas, regalos de los partici­
pantes ... ) y por otro lado también hemos buscado colaboraciones que faciliten y ofrez­
can ventajas a los participantes durante su estancia (descuentos, ofertas, etc). 

Estamos contactando con numerosas entidades, agrupaciones y empresas locales para 
conseguir micro patrocinios por categorías, que nos permitan aliviar la carga de algu­
nas partidas del presupuesto. Ejemplos de esto son: La Asociación local de comercian­
tes, Asociaciones de Barrios, Comercios locales, Empresas Fabriles ... 

A otro nivel, estamos estableciendo contactos con empresas más grandes que puedan 
realizar una tarea de patrocinio de mayor nivel. Ejemplos de esto son: Entidades Banca­
rias (Caixa, Santander, etc) o empresas de telecomunicaciones. 

La tercera vía que estamos explorando es a nivel de establecimientos hosteleros, hotele­
ros y gubernamentales para obtener ventajas en transporte, alojamiento y/o alimenta­
ción. La acogida ha sido por lo general positiva, mostrando gran interés en el proyecto 
y sus implicaciones. 
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STREAM1NG 

Con el objetivo de ofrecer una cobertura profesional y accesible del Campeonato Na­
cional 2026, el evento contará con un servicio integral de realización y retransmisión en 
directo durante los tres días de competición. 

La producción será llevada a cabo por Arnau Sales, profesional especializado en la rea­
lización audiovisual de competiciones de cubos de Rubik, con experiencia en eventos 
nacionales (Nacional 2023) e internacionales (Euro 2024). El sistema incluirá: 

• 2 cámaras robotizadas y 8 Top Cameras, garantizando una cobertura completa
de los tres escenarios.

• Área dedicada a casters, con comentaristas en directo y grafismos personalizados.

• Un día de montaje y pruebas previas, y el desmontaje posterior al campeonato.

• Equipo técnico formado por dos operarios especializados, responsables de la rea-
lización y el control de cámaras.

El área de streaming estará coordinada desde el equipo organizador por Roberto Car­
mona y Eder Olivencia, quienes se encargarán de gestionar la planificación técnica y 
de servir como enlace directo entre la empresa realizadora y la organización del evento, 
asegurando una comunicación fluida y una ejecución impecable del servicio. 

Además, se contará con un servicio fotográfico profesional con entregas diarias de ma­
terial gráfico para redes sociales y comunicación, asegurando una difusión continua del 
evento y una presencia activa en medios digitales. 

El presupuesto total estimado para la cobertura de streaming y fotografía se incluye en 
el apartado de presupuesto, e incluye desplazamiento, alojamiento y todos los medios 
técnicos necesarios. 

Esta retransmisión permitirá seguir el campeonato en tiempo real desde cualquier lugar 
del mundo, reforzando la visibilidad del speedcubing nacional y la proyección de Ba­
rakaldo como sede de grandes eventos. 
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